“LOS VENGADORES DE LA ENERGIA”

Instrucciones del juego N
Este divertido juego ayudara a reforzar los mensajes sobre la conservacion
de energia y la seguridad en materia de energia.

Materiales necesarios: Tablero de juego; dado; piezas, como monedas,
botones o pequefios cuadrados de papel de color para cada jugador.

1.

. El jugador tira el dado y avanza el nimero de espacios indicado.

4. Los jugadores que se detienen en una de las preguntas Desafio

5. Respuestas de las preguntas Desafio:

POSTER DEL JUEGO

Cada jugador debe tirar el dado para ver quién juega primero.
La persona con el nimero mas bajo comienza. Los turnos de juego
contindian hacia la derecha.

El jugador sigue la instruccion de la casilla en la que se detiene, por
ejemplo, avanzar, retroceder, responder una pregunta Desafio o perder
un turno. Si un jugador se detiene en una casilla que dice “Retrocede”
o “Avanza”, debe seguir esa instruccion. El juego continta con el
siguiente jugador.

. Si los jugadores se detienen en una casilla que dice “Seguro”,

permaneceran alli hasta su préximo turno. Si los jugadores se detienen
en la casilla “Tira de nuevo”, tienen otro turno inmediatamente antes de
que juegue el siguiente jugador.

deben responderla. Si la respuesta es correcta, avanzan por el atajo
en direccién hacia la Llegada. Si la respuesta es incorrecta, pierden
el siguiente turno.

* Desafio 1: Fuentes de energia renovables: biomasa, energia
geotérmica, energia hidroeléctrica, energia solar, energia edlica;
fuentes de energia no renovables: petréleo, gas natural, carbén,
uranio/energia nuclear.

» Desafio 2: Antes de agregarle productos quimicos, el gas natural
es inodoro. Después de agregarle productos quimicos, el gas natural
huele a huevo podrido.

¢ Desafio 3: Cosas que no se deben hacer si se sospecha que hay
una fuga de gas: permanecer en la zona, ignorarla, encender fésforos,
encender o apagar electrodomésticos, usar un teléfono y suponer
gue otra persona informara que hay una fuga.

¢ Desafio 4: A veces, las fugas de gas pueden verse
como una nube, neblina o niebla blanca. Pueden hacer
un sonido como un siseo o un silbido.
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